	Planilla del Proyecto Individual
	ESPACIO CURRICULAR: UDI: EL ESPACIO ESCOLAR: ESCENOGRAFIA, VESTUARIO Y MONTAJE - Turno MAÑANA y NOCHE

	Idea
	Personaje

Tridimensión
	Técnica
	Materiales
	Fondo
	Vestuario
	Representación 

Esqueleto + Vestuario
	Representación

Unificación
Recursos Técnicos

	Animales PostApocalípticos

Verde

Sensación
	Boceto +
descripción
	
	
	
	
	3 o 4 instancias 
Boceto + Detalles Estructura Acromático + Color 

Vestuarios, etc
	Proyecto final individual en carpeta y en soporte digital

	
	
	
	
	
	
	
	

	Descripción del significado personal 
	El personaje surge de un boceto pero también tiene una historia. Un origen, un comportamiento que es necesario describirlo para que pueda ser interpretado por cualquier espectador.
	Descripción de las técnicas utilizadas y sus posibles aplicaciones en otros proyectos
	Los materiales deben ser acordes a lo que se desea representar.

Se deben utilizar tanto materiales experimentales como reciclables.
	El fondo debe representarse con perspectiva ISOMETRICA realizando el fondo solo y con el personaje ubicado en dicho espacio.
	El vestuario debe pensarse para que pueda ser utilizado por una persona. Debe incluir elementos del personaje realizado o bien ser realizado con similares características y funcional al proyecto.
	Aquí incluimos un mínimo de 3 o 4 instancias de nuestra creación, representando la estructura interna, el esqueleto de nuestra creación y sus posibles articulaciones.
Con diferentes vestuarios posibles.
	CARPETA: El trabajo es presentado individual siguiendo los pasos de esta planilla. Y se describen los recursos técnicos y soporte digital utilizado en la presentación grupal.
De forma grupal, se determina un formato y se intenta unificar lo realizado, mediante fotografías, video, redes sociales, etc.

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	Canvas- Inshot - Movie maker - FlipaClip - Audacity - Gimp - InkScape - Sketchbook - Filmora - CorelDraw - Sony Vegas - Photoshop - Premiere - Instagram - Youtube -  Facebook


